
Front(Q) (1)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (2)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (3)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: ?
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Front(Q) (4)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: ?
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Front(Q) (5)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: ?
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Front(Q) (6)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: ?
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Front(Q) (7)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (8)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: ?
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Front(Q) (9)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (10)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (11)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4
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Front(Q) (12)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4

2

1

LQ 3
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i: 0



Front(Q) (13)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4
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Front(Q) (14)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4
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Front(Q) (15)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4
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Front(Q) (16)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;

e: 4
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Front(Q) (17)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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Front(Q) (18)

Front(Q)
ItemType e; // Hilfselement

List L; // Hilfsliste

int n = Q.Length(); 

for (int i = 1; i <= n - 1; i++) {

L.Add(Q.FirstElement());

Q.RemoveFirst();

}

e = Q.FirstElement();

n = L.Length(); 

for (i = 1; i <= n; i++) {

Q.Add(L.FirstElement());

L.RemoveFirst();

}

return e;
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